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CARA EDUCADORA,
CARO EDUCADOR,

‘Depois de ler o mundo’da continuidade as reflexbes apresentadas em nosso
material educativo ‘Como ler o mundo?’, langcado em 2025, e nasce do desejo de
expandir a leitura de imagens para além do que se vé, do que se sabe, do que
se entende, ou mesmo do que se reconhece. Aqui, propomos a leitura como um
campo de experimentacao: um exercicio vivo de pensamento critico, sensivel e
contextualizado, que integra nossos universos pessoais as visualidades da arte,
da cultura e do mundo.

Trata-se de uma proposta que opera em uma nova chave de leitura de nosso
entorno, estimulando estudantes a desenvolverem ferramentas proprias de
interpretacéo e articulacao de ideias frente as visualidades e discursos com 0s
quais se deparam, de olho no mundo atual, um mundo fragmentado, marcado pelo
excesso de imagens, pelo acesso irrestrito a informacoes, e pela necessidade de
formar sujeitos capazes de ler, relacionar e criar sentidos.

Ler imagens, aqui em ‘Museu é o Mundo’, é revelar-se. E reconhecer que aquilo
gue vemos € atravessado pelo que somos, pelo mundo que habitamos, pelas
memaorias que carregamos e pelos repertorios que nos constituem. Ao mesmo
tempo, é permitir que a imagem nos desorganize, nos desloque e nos convide a
reinventar nossos modos de ver e de estar no mundo.

Este material foi pensado como um dispositivo aberto, que pode e deve ser
apropriado, adaptado e transformado ao longo do ano, em dialogo com as

visitas mediadas ao Museu Nacional da Republica e com os diversos percursos
educativos propostos pelos educadores do Projeto ‘Museu é o Mundo’. Depois de
ver, ver de novo e de novo. Adiante, o infinito mundo adentro.



Escola CEF Jardim Il - Paranoa

UMA INVESTIGACAO EM MOVIMENTO

Propomos aqui a leitura de imagem entendida como investigacéo. E investigar
uma visualidade, como sabemos, jamais resolvera o enigma que postula a
imagem, ou mesmo lograra encontrar aquilo que, stricto sensu, sequer existe: uma
verdade oculta intrinseca a imagem. Alias, este é um 6timo ponto de partida para
pensarmos as imagens: o que, fora de nés, existe inerte e absoluto, alheio a nés?
A leitura de imagem a partir dos nossos universos particulares requer que sejamos
insubmissos, radicalmente convictos de que nada sabemos ou precisamos saber
para ler, e de que o que nos interessa é essencialmente a pergunta, ou seja,

a experiéncia. Nao ha outra forma de adentrar o grande enigma que envolve a
criacdo que nao seja pela disposicao em realizar essa travessia no presente,
atualizando seus contornos e ressonancias.

O mundo em que vivemos, esse trem desgovernado, nos pede que
compreendamos que nao cabe seguir alimentando o mito que nos afasta - como
meros observadores - da criagdo, do ato criador. O mundo que nés conhecemos
esta em ruina, e eis que nés ainda estamos aqui, segurando o ultimo fio que nos
liga a um tempo que ndo volta mais. Algo me diz que, em meio aos escombros do
velho mundo, o que restara de pé, enquanto refugio de nossa presenca no mundo,
sera a singularidade.



As perguntas que perfazem nossa investigacao, nessa perspectiva, precisam
nao apenas nos colocar diante da dimensao fundamental da arte, de seu carater

simbdlico e aberto, mas daquilo que escapa a compreensao porque mora no devir,
neste acontecimento que nao cessa em acontecer, que nos constitui enquanto
sujeitos de nossas préprias histérias. Em lugar de questionar:

“O que o autor dessa obra quis dizer?”, perguntar-se: “O que digo eu sobre 0

que vejo?”. Perguntar até encontrar outras perguntas, refundar o mistério de que
somos parte. Por isso em Museu é o Mundo - nosso laboratério de ver a si por
meio das imagens - exploramos obstinadamente as camadas de que séo feitas as
visualidades, tornando-as, neste gesto, mais densas e profundas -

para descobrirmos quem somos e quem podemos vir a ser, cada um e

todos nos, juntos.

Rebeca Borges
Coordenacgéo Pedagogica
Projeto Museu é o Mundo



ATIVIDADES]




Que codigos reconhecemos?
Quais nos escapam?

O que nos é familiar e o que nos
causa estranhamento?

De onde vém essas sensacbes?

Essas perguntas ndo pedem
respostas imediatas.

Elas pedem tempo,

escuta e implicagao.
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DINAMICA: A IMAGEM A MARGEM

Esta proposta pode ser realizada em sala de aula, antes ou depois
da visita ao museu, e retomada ao longo do ano. Funciona como
um jogo de montagem, comparacao e deslocamento de sentidos.

Materiais

[1 Um conjunto variado de imagens (obras do
acervo e das exposi¢des do Museu Nacional
exibidas na plataforma museueducativo.
com.br, imagens trazidas pelos estudantes,

fotografias de jornais, redes sociais, livros, el
arquivos pessoais etc.) l

[1 Superficie ampla (mesa, chao ou parede)

[1 Papéis, canetas ou post-its 15°47°093"S-047°53910"W

Gasparo Di Caro,
Cine Brasilia perspectivismo, 2011
100 x 100 cm. Oleo e acrilica sobre tela

Etapa 1 - O encontro: o que me interroga/intriga

Distribua as imagens e convide cada participante a escolher uma,
sem justificativa inicial.

Perguntas geradoras:

[]1 Por que essa imagem me escolheu?

[1 O que nela me chama a atencédo antes mesmo de eu saber dizer porqué?
[1 Que sensacgao ela produz no meu corpo?

Aqui, o olhar antecede a palavra.
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Etapa 2 - O detalhe: um universo

Peca que cada pessoa ou grupo isole um elemento da imagem escolhida: um
detalhe, um personagem, uma cor, um material, um gesto, um fundo.

Perguntas geradoras:

[1 O que acontece quando olho apenas para este fragmento?
[1 Que histérias cabem aqui?
[1 Se esse fragmento fosse um texto, o que narraria?

A fragmentacao revela camadas e expande os limites da imagem.

Etapa 3 - Vizinhancas: interacoes

Agora, proponha a criacao de pares ou trios de imagens, colocadas uma ao lado
da outra.

Critérios possiveis (escolha um ou deixe que o grupo invente):
[1 Semelhanca formal

[1 Contraste tematico

[1 Afinidade afetiva

[1 Choque visual

Perguntas geradoras:

[1 O que uma imagem diz para a outra?
[1 Que sentidos surgem do conjunto?

[1 O que muda em seus microcosmos ao se olharem?

Aqui, o sentido nasce no intervalo.



Raquel Nava, Série “Paleta” obra #3, 2018 Joao Cémara,, Sombras do meio dia, Sem data
90 x 60 cm. Fotografia 110 x 80 cm. Oleo sobre madeira

Etapa 4 - O lugar: deslocar o contexto

Proponha ao grupo a imaginar a mesma imagem em outros contextos:
[1 Em outro tempo histérico

[1 Em outro espaco (rua, museu, casa, rede social)

[1 Em outro suporte (mural, celular, livro didaticos espaco)

Perguntas geradoras:

[1 O que se transforma?
[1 O que permanece?
[1 Quem vé essa imagem em cada contexto?

O contexto também é linguagem.
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Etapa 5 - A palavra: outros sentidos

tudo a venda
Peca ao grupo que crie palavras, frases ou :
‘deClne‘.““

pequenas perguntas para sua constelacéo de _ génio da e

imagens.

: mortalidade infqn“\

Nao buscamos titulos explicativos, mas N distribuig&o -

dispositivos de pensamento: g
“municagdo de mo**

3 N\t /
[]1 Perguntas que néo se esgotam “ustica do siste”

LS 24
Yisco bro’®

[1 Frases que abrem

nenhum poema

[1 Palavras inventadas

. . o~ . Augusto de Campos, Tudo a venda, Sem data
A linguagem aqui nao encerra: ela circula. 100 x 100 cm. Impress3o sobre placa vinilica.

Etapa 6 - Elos - particulas de linguagem e as imagens

Produza cartdes com as palavras constantes no conjunto de conectivos textuais
a seguir. Apresente ao grupo essas particulas de linguagem e outras que desejar.
Sugerimos que sejam palavras que funcionem como elos, como preposicoes e
conjungoes:

entre sobre sob com contra diante de @ através
de
apesar de @ antes de @ depois de |l perto de / | dentro de @ junto a junto a
longe de | / fora de




Perceba que essas palavras e expressoes nao explicam:

elas localizam, ativam, criam relacoes.

Para ativar os sentidos e as relagdes que estes verbetes podem estabelecer, que

tal criar um glossario a partir das ideias que estas palavras e expressdes suscitam,

junto com seus alunos? Cada estudante, dupla ou grupo pode ficar responsavel por

desenvolver um verbete.

O Programa Educativo Museu é o Mundo pensa continuamente estes termos.

Abaixo, um extrato das nossas reflexdes para inspirar a constru¢cao do glossario

gue vocé vai desenvolver com seu grupo. Encoraje seus alunos a encontrar outros

sentidos para as expressoes, além daqueles que apontamos aqui. Vamos refletir

sobre a linguagem que nos permite identificar e interpretar relagdes.

As palavras que mobilizaremos nesta etapa nao encerram sentidos:

elas os colocam em circulagao.

Separacao. Lugar de estranhamento.
De fora percebe-se limites, auséncias e

aquilo que nao esta incluido.

\- J

(" entre "\ ( sobre )
Aquilo que nao pertence a uma coisa Anuncia, projeta, orienta.
nem a outra, mas nasce no intervalo. O N <
proprio intervalo, a ligagcéo. A distancia /sob b
como elemento de sentido. O meio, o0 Abaixo. Para se falar do que esta
que faz vibrar as extremidades. encoberto, mesmo que visivel O que
< sustenta e 0 que contextualiza.
diante de A <
O encontro. Estar diante de algo é com b
reconhecer sua presenca e aceitar que Junto, associado. A presenga como
esta coisa também nos observa. companhia ou colaboragao.
AN J
dentro de b contra b
Quando algo esta sob a superficie O atrito produtivo. O que incomoda, o
ou contido em um universo. E parte \que resiste, o que nao concorda.
interna, torna o objeto do qual faz parte
4 . )
\um lugar. ) através de
N Passagem. O que néo é fim, mas meio
fora de \para pensar algo. y
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/apesar de

A persisténcia mesmo diante de
impedimentos, ruidos, contradicdes

ou limites.
N\

/antes de
O tempo que antecede. O gesto, a
escolha, o contexto que torna algo

possivel.

/depois de
O tempo que se abre. O que acontece
no porvir. O que sucede.

.

(perto de

Afinidade, reconhecimento,
aproximacao afetiva.

Para continuar

J
(Ionge de A
Afastado. Distancia, amplitude. Aquilo
gue nao é proximo, mas vé, reconhece,
constitui.
- J
(em direcao a )
Movimento. O processo, 0 ponto de
vista, o trajeto que pressupde
um destino. (...)
J

Este glossario pode crescer, se transformar, ser reescrito com os estudantes.

Novas palavras podem ser incluidas.

Ler imagens é também reinventar a linguagem para dar conta do que ndo

sabemos dizer.

Quais outras preposicoes, particulas ou palavras podem nos ajudar a dizer

e a enxergar o mundo?




M

:f,{(! nﬁ?

1

Escola Classe 502 de Samambaia

Por fim, peca aos seus alunos que formulem sentencas a partir das imagens com
diferentes particulas de linguagem e observem o que se transforma.

Exemplo:

[1 “Estou diante da imagem”
[1 “Estou dentro da imagem”

[] “Estou contra a imagem”

Perguntas geradoras:

[1 O que muda no sentido?
[1 O que muda em mim?

[1 Que leituras passam a ser possiveis?
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Para quem conduz

Ao longo do processo, lembre-se de que seu papel enquanto educador(a) néo é
explicar ou mesmo decodificar a imagem, mas sustentar o espaco de investigacao.
O seu desafio é observar ativamente, escutar, devolver perguntas, acolher
divergéncias, apontar direcdes, estabelecer momentos e rotas de pesquisa, dar
relevo a leituras singulares.

Pergunte-se também:

[1 O que essa imagem ativa em mim?
[1 Que repertorios trago para esse encontro?
[1 Como minhas referéncias orientam minhas postula¢des?

Pensar o mundo em primeira pessoa é condicao para criar experiéncias com

relevo junto aos estudantes.

Emiliano Di Cavalcantti,
Sem titulo, Sem data

60 x 81 cm

Oleo sobre tela

Em dialogo com o Museu

As visitas mediadas ao Museu Nacional da Republica sdo momentos privilegiados
de ativacao dessas praticas. As obras do acervo, atravessadas pela mediacao
dos educadores do Programa Educativo Museu € o Mundo, ja catalisam multiplos
percursos de leitura.

Este material propde desdobrar esses encontros no tempo: antes, durante e depois
da visita. Que as imagens vistas no Museu voltem a ser debatidas em sala de aula,
se misturem a outras visualidades e continuem a produzir pensamento.



©
©
Q
=
&
T
%)
o)
©
N
o
Lo
(O]
0
n
©
O
«
(@]
(O]
n
L

19



Bibliografia

ARNHEIM, R. Arte e percepc¢ao visual: uma psicologia da visao criadora. Sao Paulo:
Pioneira

Thomson Learning, 1988.

BARBOSA, A. M. Aimagem no ensino da arte. Sado Paulo: Perspectiva, 1991.
BELTING, H. Antropologia da imagem. Lisboa: Edi¢gdes 70, 20024.

BERGER, J. Modos de ver. Rio de Janeiro: Rocco, 1972.

DIDI-HUBERMAN, G. O que vemos, o que nos olha. Sao Paulo: Editora 34, 2010.
ECO, U. Obra aberta. Sao Paulo: Perspectiva, 1989.

EISNER, E. W. O que a educacéo artistica pode ensinar: licdes imaginativas para uma
sociedade p6s-moderna. Porto Alegre: Artmed, 2002.

HALL, S. A identidade cultural na p6s-modernidade. Rio de Janeiro: DP&A, 1997.
PANOFSKY, E. Significado nas artes visuais. Sao Paulo: Perspectiva, 1991.

Videos

Edilson de Souza - Obra Revelada. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?
v=g_3dIQRn_wc&list=PL32CE57CD8D22287B&ab_channel=Ita%C3%BACultural

Chimamanda Adichie: o perigo de uma unica histéria. Disponivel em: https://www.youtube.
com/watch?v=D9lhs241zeg&ab_channel=TED

Antonio Cicero (Documentario, 2018) - da série Republica da Poesia. Canal Curta.
Disponivel em: https://canalcurta.tv.br/filme/?name=antonio_cicero
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> Informacdes e agendamento de
visitas orientadas ao Museu Nacional
da Republica: 61.99663-8490

> Acesse este e outros contetdos na
plataforma do Projeto e compartilhe
com a gente suas experiéncias lendo
0 mundo com seus alunos!
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